PRAVIDLA PRO KARAMBOL SE TREMI KOULEMI

Cilem hry je sehrat co nejvice karambol(.

Kazdy karambol ma hodnotu 1 bodu.

Strk je posun koule €. 1, tj. vodni faze karambolu.
Karambol je standardni herni situace, pfi které koule

€. 1 se dotkne kouli €. 2 a 3, vSechny koule se zastavily

a v prabéhu akce se nestala Zadna chyba.

5. Koule, kterou zasahne hracova koule jako prvou, se nazyva
kouli €. 2. Zbyvajici koule ma €. 3. Koule €. 2 a €. 3 jsou také
uvadény jako ,cizi koule”.
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V karambolu se dale rozlisuji jednotlivé discipliny, napt. volnd hra, kadr, jednoband, trojband a exhibi¢ni
kule¢nik.

Volna hra

Ve volné hie mlzZe hrac sehrat v jednom sledu neomezeny pocet karambol(, a to az do vyse limitu
uréujiciho délku zapasu. Pfi hie mlize neomezené vyuzivat celé hraci plochy mimo zakazanych roha.

Zakdazané zony pro volnou hru

Kadrové hry

Kadrové hry maji dva zdkladni zpUsoby hry v zakazanych polich: Na jeden nebo dva karamboly uvnitf
zakazaného pole.

Céry rozdéluji plochu na rGizné velké pole (kadry). Velikost téchto kadr( je uréena druhem kadrové
discipliny a velikosti stold. Cislo oznaduijici kddrovou disciplinu je totozné s délkou kddrového &tverce (Ctyfi
¢tverce v rozich hraci plochy) a udava se v cm. U paty vSech kadrovych ¢ar pfi mantinelech jsou nakresleny
kotvové Ctverce, které zasahuji do obou kadrovych poli.

Zakazané zony pro kadrové hry
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Jednoband

Pfi jednobandu se musi hracova koule dotknout nejméné jednoho mantinelu pred dokoncenim karambolu,
tj. pred zdsahem koule €. 3. Pfitom je lhostejné, je-li hrdano zptsobem koule ¢. 2 — mantinel(y) — koule €. 3,
nebo mantinel(y) — koule €. 2 a 3, popfipadé mantinel(y) — koule ¢. 2 — dalsi mantinel(y) — koule €. 3. Pro
tuto soutézni disciplinu se nevyznacuji na hraci plose Zzadné zakazané plochy.

Trojband

Pti trojbandu se musi hracova koule dotknout nejméné trikrat jednoho ¢i vice mantinell pred dokonéenim
karambolu, tj. pfed zasahem koule €. 3. Pfitom je lhostejno, je-li hrano zplsobem koule ¢. 2 — mantinely —
koule €. 3, nebo mantinely koule €. 2 a 3 nebo mantinely koule €. 2 — mantinely — koule €. 3. Rovnéz pro
tuto soutézni disciplinu se nevyznacuji na hraci ploSe Zadna zakazana pole.

Bodové hodnoceni karambola

hrac¢ zasahne cervenou kouli dvé libovolné koule — 1 bod

hrac¢ zasdhne cervenou kouli vSechny tfi koule — 10 boda

hrac¢ zasdhne nejprve mantinel a poté dvé libovolné koule — 2 body
hrac zasahne nejprve mantinel a poté vsechny tfi koule — 20 bodu
hrac vystouchne kouli z hraci plochy - (-5) bod
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